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Rahvusvahelised nouded orienteerumiskaartide
koostamiseks

1 Sissejuhatus

Rahvusvahelised nduded orienteerumiskaartide koostamiseks (ISOM) on loodud Uhtlustamaks
orienteerumiseks sobilike maastike kaardistamist lle maailma. Koostatud ndudeid tuleb kasitleda koos
kehtivate vdistlusreeglitega. Rahvusvahelise Orienteerumisfdderatsiooni (IOF) egiidi all toimuvate vdistluste
puhul kehtivad |OF vdistlusreeglid. Eestis toimuvate, mitte IOF egiidi all toimuvate, vdistluste korral kehtivad
Eesti Orienteerumisliidu (EOL) vdistlusreeglid. Kdrvalekaldeid ISOM nduetest tohib IOF vdistluste korral teha
vaid kooskdlastatult I0Fga. EOL véistluste korral tuleb korvalekalded kooskélastada EOL iga. Teiste
orienteerumisalade (rattaorienteerumine, suusaorienteerumine, rogain, tapsusorienteerumine) ja mdne
voistlusformaadi (sprint) puhul kehtivad teised kaardistusnduded.

Orienteerumiskaartide areng kaib kasikdes muutustega spordialas ja kaardi valmistamise tehnoloogia
arenguga. Orienteerumise algusaastatel, 19. sajandi 16pus, kasutati tihtipeale vaikesemdbdtkavalisi riiklike
topograafilisi kaarte (nditeks 1: 100 000). Aegamddda hakati mddtkava suurendama ja kaardid muutusid
detailsemaks. Aerofotode kasutamine algandmetena ja varvilise triki kasutuselevétt parandasid kaartide
tapsust ja loetavust. 1950. aastal hakati valmistama kaarte, mille pdhiliseks kasutusvaldkonnaks oli
orienteerumine. Esialgu erinesid kaartide leppemargid ja kaardistatavad objektid piirkonniti tunduvalt. Ausate
voistlustingimuste tagamiseks oli vajalik markide standardi loomine. Sellest sai alguse ISOMi véljatdotamine.
Esimene ametlik versioon avaldati 1969. aastal. Alates 1972. aastast lisati kaartidele rohelist varvi [abitavuse
nditamiseks ja orienteerumiskaardid muutusid vormilt tdnap&evaste kaartide sarnasteks. ISOM on
orienteerujate poolt tunnustatud kaardistamise standardiks ja enamus alalite kasutavad seda kaartide
valmistamiseks ka kohalike vistluse tarbeks.

Tanapaeval on ISOMis ligikaudu 100 orienteerumiskaartidel kasutatavat leppemérki. Kaartide digitaliseerimine
algas 1990ndatel. Varasemalt joonistati kaardid tus3iga. Need joonised kopeeriti printimisplaatidele (iga varv
eraldi), millest omakorda trikiti kaardid. Kaartide digitaliseerimine véimaldas valmistada tdpsemaid kaarte ja
lihtsustas kaartide parandamist. Paraku ei takista digitehnoloogia kaartide koormamist liigsete objektidega.

Lisaks digitaliseerimisele on ka teisi tehnoloogilise edusamme, mis on teinud kaardistustéd oluliselt lihntsamaks.
Fotogramm-meetria ja viimastel aastatel ka LiDAR (light detection and ranging) kasutamine on vdimaldanud
teha tdpsemaid kaarte. Globaalset satellitnavigatsioonisiisteemi GNSS (Global Navigation Satellite System)
kasutades saab vélitodde kaigus objektide asukohti tapselt maarata. Trikkimistehnoloogia areng ja digitaalne
nelja-varvi triikk lihtsustab orienteerumiskaartide valmistamist. Uut tltpi paberi (nditeks veekindel paber)
kasutuselevdtt mjutab triikiprotsessi ja ISOM peab vastavalt arenema.

Eelmine ISOM versioon valmis aastal 2000. Uue versiooni vélja tédtamisel on arvesse vdetud nii eelnimetatud
tehnoloogilisi arenguid kui ka muutusi vdistlusprogrammis. Sellegi poolest pole muutunud pdhinduded
kaartidele. Kdige olulisem on kaardi puhul selle loetavus ja selle saavutamise markséna on (ldistamine. See
tahendab, et kaardistaja t00votetaks on kaardistatavate objektide valik, situatsiooni Gldistamine, oluliste
objektide véimendamine ja vajadusel nihutamine. Oskuslik tildistamine on vajalik, et tagada kaartide loetavus ja
sobivus orienteerumisvdistlustele. Arvestada tuleb, et kaart peab olema loetav maastikul vdistluskiirusel
joostes, arvestades, etinimsilma ja aju vime infot vdistlustingimustel vastu vdtta on piiratud.



1.1Piirangute ja soovituste maaratlused

€«

Peab, on néutudtéhendab, et mérgi definitsiooni jargi kasutamine on absoluutne ndue. Erandeid ei ole.

€

Eitohitahendab absoluutset keeldu. Erandeid ei ole.

¥V Peaks, soovitatud tahendab, et margi kasutamisel vdib olla pohjuseid ISOMist kdrvalekaldumiseks, kuid
neid pdhjuseid tuleb vaga tdsiselt vaagida ja sellest ei tohiks saada ettek&ane kaardistajal oma t66
tegemata jatmiseks.

¥V Eipeaks tahendab, et kdrvalekaldeid ISOM néuetest margi kasutamisel vib moni kord olla péhjendatud,
kuid neid p&hjuseid tuleb vaga tBsiselt vaagida ja sellest ei tohiks saada ettek&éne kaardistajal oma t66
tegemata jatmiseks.

¥ V6ibtahendab, et margi ISOM jargi kasutamine on valikuline.

2 Uldised néuded kaardile
2.1 Orienteerumine ja kaart

Orienteerumine on spordiala, kus osaleja labib kontrollpunktide vahelisi etappe véimalikult liihikese ajaga.
Lubatud abivahendid on kaart ja kompass. Nagu ka kdikide teiste spordialadega, on ka orienteerumisel oluline,
etkdik osalejad vdistleksid samadel tingimustel.

Sportlane vajab loetavat ja ajakohast kaarti. See vdimaldab teha teevalikud, mis vastavad sportase fiiiisilistele
voimetele ja kaardilugemise oskusele. Teevaliku oskus kaotab oma mdtte, kui kaart ei kujuta olukorda maastikul
korrektselt, olles loetamatu, ebatépne voi kaasajastamata. Ideaalsel juhul ei tohiks Ukski vdistleja saada
eeliseid, ega tohiks kaardi puudujaékide tottu sattuda kehvamatesse tingimustesse. Tiitlivdistluste jacks peab
kaart olema ajakohane vahemalt kogu raja osas.

Nolva t6us ja maastiku kuju on kaardil oluline informatsioon, mida antakse edasi samakdrgusjoontega. Oluline
on kaardile kanda kdike, mis vdib sportlase likumist takistada (kaljud, veekogud, tihnikud jne). Radade ja teede
vorgustik néitab, kus on orienteerumine lihtsam. Kaardi korrektne ligestamine aitab orienteerujatel teha Gigeid
teevalikuid.

Rajameistri eesmérk on pakkuda rada, mille 1abib kige kiiremini parimate orienteerumisoskustega véistleja.
Seda eesmarki on vdimalik taita ainult siis, kui kaart on selge ja voistlustingimustel loetav ning piisavalt tapne ja
usaldusvaarne. Orienteerumisrada koosneb etappidest, mis on méératletud kontrollpunktidega. Punkti
asukohtade valik, punktide paigutamine maastikule, asukohtade kontrollimine ja punkti Iabimine véistlusel
nduavad kvaliteetset kaarti. Mida parem kaart rajameistritel on, seda lihtsam on planeerida haid ja ausaid radu
nii kogenud orienteerujatele kui ka algajatele.

Kaardistaja peab teadma, mis objekte ja kuidas kaardistada. Et valmistada parimad v6imalikud kaardid ja rajad,
peavad nii kaardistajad kui ka rajameistrid olema orienteerumisega tihedalt seotud.



2.2 Sisu

Orienteerumiskaart on topograafiline kaart. See peab kujutama maastikule iseloomulikke looduslikke ja
tehislikke objekte ja voimaldama teha teevalikuid vastavalt maastiku labitavusele ja nahtavuses. Kaardil peab
olema piisavalt informatsiooni, et sportlane saaks oma teevaliku teha, kuid samas peab kaart olema leotav
jooksukiirusel erinevate ilmastiku- ja valgustingimuste juures. Seda on véimalik saavutada kasutades
orienteerumise tarbeks loodud leppemérkide ja varvide komplekti ja pddrates rdhku tldistamisele.

Kaardi lugemise teeb lintsamaks leppemarkide grupeerimine ja erinevate gruppide kujutamiseks kasutatavad
varvid: sinist varvi kasutatakse veega soetud objektide puhul; kollast kasutatakse avatud alade jaoks; rohelist
kasutatakse taimestiku kajastamiseks; pruuniga ndidatakse pinnavorme; musta ja halli kasutatakse kdige
Ulejdanu jaoks, sealhulgas kivid, kaljud, teed, rajad ja enamik inimtekkelisi objekte; magentaga ehk
fuksiapunasega kujutatakse rada ja sellega seotud infot (legendid).

Kaart peab kujutama ainult objekte, mis on vdistlejale nahtavad jooksukiirusel ja mdjutavad teevalikuid:
pinnavormid, kivid-kaljud, metsa labitavus, pdllud, lagedad, veekogud, asustus, hooned, teedevdrk, elektriliinid
ja kdik muu, millest on kasu maastikul navigeerimisel. Kuid kdige olulisem on oskusliku tldistamisega sailitada
kaardiloetavus.

Koige olulisem osa kaardist on pinnavormid reljeefivormid. Samakdérgusjoonte korrektne kasutamine on vajalik
maapinna kujust kolmemddtmelise mudeliloomiseks.

Orienteeruja kiirust ja teevalikuid méjutavad kdik kaardistatavad objektid. Need tuleb seetdttu kdik korrektselt
kaardile kanda. Olulised on teede ja radade korrektne klassifitseerimine; soode, veekogude, kiviformatsioonide
ja taimestiku labitavuse kujutamine. Vajalik on naidata, kus on maastik kiiresti labitav ja vastupidiselt, kus tihe
taimestik takistab maastiku [abimist.

Selged piirid eri labitavusega maastikuosade ja erineva labitavusega metsade vahel on orientiirideks
voistlejatele ja seetdttu on darmiselt oluline, et selline informatsioon on kaardil kajastatud.

Kaardile kantud magnetilise pdhjasuuna jooned peavad olema paralleelsed kaardi servaga. Kaardil véib olla
kohanimesid ja aaretekste, mis aitavad orienteerujal leida péhjasuunda kaardil. Kaardil oleva teksti kirjatlitp
peab olema kergelt loetav ja tekst peab olema paigutatud nii, et see ei varjaks vdistlejale olulisi objekte.
Magnetiliste pdhjasuuna joonte otsas vdivad olla nooleotsad pdhjasuuna nditamiseks.

2.3 Joostavus

Joostavus (labitavus) soltub maastiku iseloomust (puude, pddsaste, puhmaste ja rohttaimestiku tihedusest;
soodest ja maapinna kivisusest) Labitavust jagatakse 5 kategooriasse vastavalt jooksukiirusele. Kui Kiirus
tasasel avatud metsas on 4 min/km, siis kehtivad jargnevad seosed.

Nr | Protsent Kirjeldus Naited Ligikaudne kiirus
min/km

1 > 100% Kiirelt joostav Muru, asfalt, tee <4

2 80-100% Normaalselt joostav  Poollage, mets <5

3 60-80% Aeglaselt joostav Kivine ala, tihe alustaimetik, tihe taimestik 5-6:40

4 20-60% Raskelt joostav &ga kivine ala, véaga tihe taimestik 6:40-20

5 <20% Labimatu aarmiselt tihe kivine ala, aarmiselt tihe >20

taimestik




Segu rohelisest rastrist ja kivisest pinnasest téhendab, et labitavus sellel alal on halvem, kui kummagi méargiga
ndidatud alal eraldi. Jooksu kiirust m&jutab ka nélva kalle, mida jarsemad ndlvad, seda raskem on maastikku
labida.

2.4 Labimatud objektid

Maastikul véib olla objekte, mis on vdistlejatele labimatud (lletamatud). Naiteks hooned, tarad, miilirid, kaljud,
veekogud, labimatud sood ja vé&ga tihe taimestik. Taiendavalt voib esineda objekte, mis on fiisiliselt labitavad,
aga voistlejal on nende labimine keelatud. Naiteks mdned kaitsealad, eramaad ja pdliud.

Sellised objektid mojutavad teevalikuid ja nende labimine véib orienteerujale ohtlik olla. Neid tuleb kaardil
loetavalt kujutada kasutades vastavaid ISOM nduete marke.

|deaalselt on kaardil labimatuna kujutatud objektid ka maastikul l&bimatud, kuid objektid vdivad aja jooksul
muutuda ja koik vdistlejad ei ole fusiliselt sama véimekad. See tahendab, et labimatuna kujutatud objekt ei
pruugi tegelikult kdigile voistlejaile jaigal ajal labimatu olla.

Ka siis, kui objekt on joonistatud l&bitavana, ei pruugi see kdikide vdistlejate jaoks labitav on. Kuid selline objekt
peab olema tavatingimustes labitav/iiletatav keskmise eliittasemel orienteeruja jaoks.

2.5 Kaardi kasutamine

Kaardistaja peab arvestama, et orienteerumiskaarte kasutatakse keskmisest karmimatel tingimustel. Esiteks
teeb jooksmine kaardi lugemise raskemaks. Teiseks toimub orienteerumine looduses ja igasuguse ilmaga.
Tihedas metsas on ka eredaima péikese korral vahem valgust ja lisaks ebapiisavale valgusele véib kaardi
lugemist segada vihm, kaardile sattuv muda, vigastatud kohad kaardil voi kaarti katval kilel. Seetdttu on kaardi
loetavuse tagamine llioluline. Digitaliseerimisel tuleb objekte kujutada lubatud miinimummddtmetega ja
ebavajalikke detaile ei tohi kaardil olla.

2.6 Uldistamine ja loetavus

Heal orienteerumismaastikul on palju erinevaid objekte. Orienteerumiskaardile peavad neist jdudma ainult
orienteerujale vajalikud. Objektide valikul ja ildistamisel tuleb tagada kaardi loetavus. Kaardi (ildistamisel on
kaks olulist sammu: kaardistatavate objektide valik ja nende graafiline kujutamine.

Kaardistaja lilesanne on valida, milliseid objekte kaardil kujutada ja kuidas seda teha. Kaks olulist aspekti, mida
kaardistavate objektide valikul tuleks silmas pidada on: kui olulised on objektid vdistleja seisukohalt ja kuidas
need objektid mdjutavad kaardi loetavust. Tihtipeale vbivad need kaks asjaolu olla teineteisele vasturaakivad.
Sel juhul on olulisem tagada kaardi hea loetavus véltides kaardi ligset detailsust. Seet6ttu tuleb valitdodel pind-
ja joonobjekte kujutada vastavalt nende véhimale lubatud miinimummaéddule. Punktobjektide mdddud véivad
lubatud piires varieeruda, soltuvalt objektide tihedusest maastikul eri kaartidel , kuid objekte tuleb kujutada iihe
kaardi piires tihetaoliselt.



Objektide korrektne graafiline kujutamine aitab kaardi loetavust oluliselt parandada. Kasutatavad toovétted on
situatsiooni lihtsustamine, objektide nihutamine ja ka objektide véimendamine.

Loetavuse huvides peavad objektide suurused, joonte paksused ja joonte vahekaugused vastama inimsiima
vOimele neid kaardil paevavalgel selgelt naha. Leppemarkide loomisel on arvestatud kdikide asjaoludega
(sobilikud kujud, mddtmed ja varvid) valja arvatud margi vahekaugus teise méargiga.

Margi vaikseim lubatud médde sdltub osaliselt margi graafilisest kujutusviisist ning osaliselt objekti vahest
l&hima naaberobjektini. Kui l&hedal asuvate objektide t6ttu tuleb leppemarke kaardil nihutada, on oluline hoida
objektide omavahelist asendit.

2.7 Kaardi tapsus

Uldiselt peavad kaardid olema joonistatud nii tapselt, et véistleja ei suuda vdistlusel ebatapsusi tuvastada.
Kaardi tapsus sdltub mdddistuste tapsusest (objekti positsioon, kdrgus ja kuju) ja joonise kvaliteedist. Objekt
peab olema kaardile kantud nii tdpsuselt, et vdistleja ei suudaks kompassi ja sammudega mddtes tuvastada
ebakdlasid kaardija maastiku vahel.

Absoluutne kdrguste vahe on orienteerumiskaardil teisejarguline. Samas peab kaart nditama voimalikult tapselt
Umbritsevate reljeefivormide kdrguste vahet.

Pinnavormide ige kuju néitamine on orienteerujale oluline, kuna korrektne, detailne ja ménikord véimendatud
pilt pinnavormidest aitab kaardilt kiiremini olulist teavet lugeda. Seejuures ei tohi detailide rohkus varjata
reljeefivormi kuju. Seetdttu tuleb abikdrgusjooni kasutada nii véhe kui véimalik (kui pooljoon annab edasi sama
kuju, mida tais samakdrgusjooned, siis seda joont ei ole kaardile tarvis) ja ebavajalikud reljeefidetailid tuleks
kaardilt &ra jatta.

Joonise tapsus on oluline iga kaardi puhul, kuna see tagab kaardi usaldusvaarsuse.

Objektide asukoha absoluutne tapsus on oluline, kui orienteerumiskaarti kasutatakse koos GPSdega (Global
Positioning System)vdi koos muude geograafiliste ruumiandmetega. Selleks tuleks kaart siduda mdne
koordinaatstisteemiga (Eesti puhul L-EST97). Orienteerumiskaardi puhul on loetavus alati olulisem kui
absoluutne tpsus. Objektide nihutamine on soovituslik, kui see parandab kaardi loetavust.

2.8 Kaardi koordinaatsiisteemidega sidumine

Soovitatav on kaart siduda riikliku koordinaatsiisteemiga. See vdimaldab kasutada kaardistamisel erinevaid
(Maa-ameti) andmeid (ortofotod, pohikaart, kérgusandmed), lisada orienteerumiskaarte geoinfosiisteemidesse
ja annab véimaluse jalgida vdistlusi GPSi abil, kasutades alusena sama orienteerumiskaarti, mida vdistlejadki.
Seetdttu on tungivalt soovituslik siduda oma joonistatav kaart koordinaatsiisteemiga kohe kaardistamise
esimestel etappidel. Tuleb silmas pidada, et enne kaardi triikkimist tuleb selle serv poérata paralleelseks
magnetilise pdhjasuunaga. Seejuures tuleb magnetiline péhjasuund mdéta maastikul. Maa magnetpoolused ei
pisi paigal ja magnetiline kdrvalekalle on ajas muutuv ja piirkonniti erinev.

2.9 Kaardi mootkava

Orienteerumiskaardi modtkava on 1:15 000. Uldistamisel tuleb 13htuda just selle mddtkavaga kaasnevatest
nduetest.



2.9.1 Kaartide suurendamine

IOF vadistlustel reguleerib kaartide suurendamist IOFi kaardikomisjon. Kui kaarti suurendatakse, siis samal
méaral suurendatakse ka kdiki leppemarke, nii jooni, punkte kui ka pindu. Naiteks suurendades 1: 15 000 kaarti
mddtkavasse 1:10 000, suurenevad kaardimérgid 150% ehk 1,5 korda. Sama kehtib ka rajamérkidele.

Vanemate voistlejate kehvema silmandgemise tottu on soovituslik kasutada nende voistlusklassides
suurendatud kaarte. Samuti on soovituslik kasutada suurendusi nooremate vanuseklasside puhul, sest lapsed
eisuuda korraga hdlmata kaardil olevat mitmekdilgset teavet tervikuna.

Suuremdddulisi kaarte on raske késitleda ja seetottu tuleks véltida A3 formaadist suuremaid lehti. Kaart ei tohiks
olla suurem, kui on orienteerumisvoistluse jaoks tarvis, kuid ei peaks olema véiksem kuiAS. Kui suurest kaardist
Ibigata vélja voistluse jaoks véiksemaid fragmente, peab nendel olema teave kaardi mbdtkava, kérgusjoonte
vahe ja magnetilise pbhjasuuna kohta.

2.10 Samakérgusjoonte I6ikevahe

Orienteerumise puhul on oluline hinnata ndlvade kdrgust ja selle info jargi teha teevalikuid. Seetdttu tuleb
samakorgusjooni kujutada kogu kaardi ulatuses sama |dikevahega.

Orienteerumiskaardil on samakdrgusjoonte 1dikevahe 5 meetrit. Laugete maastike korral, kus nélva kalle on
kogu maastiku ulatuses alla 5% v&i on kdrgusjooned kaardil (iksteisest kaugemal kui 7 mm, on lubatud
kasutada 2,5 meetristI6ikevahet. Uhel kaardil ei tohi kasutada kahte erinevat Idikevahet.

Abikdrgusjoonte vi abihorisontaalide kasutamine jatab nélvast ligi kaks korda jarsema mulje. Seetéttu tuleb
abikdrgusjoonte kastutamist hoolikalt kaaluda. Abikdrgusjoontega tohib ndidata ainult olulisi pinnavorme, mida
muul viisil ei 6nnestu naidata. Abikdrgusjoonte kasutamise asemel vdib taiskdrgusjooni oluliste pinnavormide
kajastamiseks kuni veerandi Idikevahe ulatuses kdrgemale vdi madalamale nihutada.

2.11 Miinimummao6dud joonisel

Joon ja pindobjektide miinimummadddud on méaaratud triikkimistehnoloogia vdimaluste ja kaardi loetavuse
nduetega. Selles dokumendis olevad nduded on esitatud mddtkava 15 000 jaoks.

2.11.1 Miinimummo6tmed maastikul

Orienteerumiskaardil kujutatavad objektid peavad olema vdistlustempos joostes kergesti tuvastatavad.
Objektide miinimummaddtmed maastikul on antud leppemarkide seletuste juures ja nendest miinimumidest tuleb
kinni pidada. K&iki miinimummaddtmetest suuremaid objekte ei pea kaardistama. Objektirikastel maastikutel
voib kaardistatava objekti miinimummadtmeid suurendada, tagades sellega kaardi parema loetavuse (naiteks
kaardistatakse auke, mis on vahemalt 1,5 m stigavad, mitte 1,0 m).

Olulisi véikseid objekte voib kaardipildis esile tdstmiseks veidi véimendada véi asendada vaikseid joonobjekte
punktobjektidega. Véimendades vdib olla tarvidus (mbritsevaid objekte nihutada, et tagada loetavus ja
objektide suhtelised omavahelised asukohad.



2.11.2 Leppemargi jalajalg kaardil

Joon- ja pindmaérkidele kehtivad joonisel miinimummddted. Neid nimetatakse graafilisteks
miinimummadtmeteks. Leppemérgi jalajalg on selle suurus maastikul, kui objekti leppemark projitseerida
maastikule.

Joonmérkide puhul on kriitiliseks nende pikkus kaardil. Kui jooned on liiga liihikesed, ei meenuta need enam
jooni ja neid vdib segamini ajada punktobjektidega. Mustriga joonmargid ei tohi olla nii liihikesed, et mustrit
moodustavad siimbolid muutuvad loetamatuks. Kui kaardil on ruumi ja joonmargiga S
kujutatav objekt on orienteerumiseks oluline, siis seda on lubatud kaardistada isegi kui _ 06—y
objekti graafilised mddtmed on lubatust vaiksemad. Sel juhul tuleb objekti vdimendada, et 0_%

see ei oleks graafilisest miinimumpikkusest vaiksem. Kdverjooni tuleb ménikord kujutada
miinimumist pikemana tagamaks nende kuju arusaadavust.

Pindmarkide jaoks on graafiline miinimumsuurus selle pindala kaardil. Kui pindala on liiga véike, siis on raske
eristada pind- ja punktmérke ja leppemérk muutub kaardi lugemist segavaks v&i on ala tegelikku kuju raske
naha. Kui ala on liiga kitsas, on raske vahet teha pind- ja joonmarkidel ning mustriga pindmargid muutuvad
arusaamatuks. Kui kaardil on ruumi ja pindobjekt on orienteerumise seisukohalt oluline, vdib seda kaardistada
isegi siis, kui selle graafilised mdddud jaévad lubatust vaiksemaks. Kuid sel juhul tuleb objekti kaardil
vbimendada.

2.11.3 Graafilised miinimummootmed

Siin dokumendis toodud graafilised miinimummddtmed kehtivad mddtkava 1: 15 000 kohta. Kui kaarti
suurendada, suurenevad proportsionaalselt ka lubatud miinimummddtmed. Suurendades kaarti modtkavasse
1:10 000, suurenevad mddtmed 1,5 korda. Naiteks kalju (leppemark nr202) puhul on lubatud miinimummddde
0,6 mm. Kui kaarti suurendada mddtkavasse 1: 10 000, on kalju miinimumm@&&de kaardil 0,9 mm..

Kui mdne leppemargi kirjelduses on selle miinimummadde eraldi valja toodud, siis kehtib see Uldiste nduete
asemel. Teiste markide puhul kehtivad jargmised mddtmed.

Miinimum vahemaa

Kahe lahestikuse mérgi minimaalne omavaheline kaugus on 0,15 mm. Leppemérkide | ,

vahelist kaugust ma6detakse iihe margi piiriioone servast teise margi piirjooneni. Kaikide M09 | |Minf
erinevate markide kombinatsioonide jaoks ei ole mdistlik koostada lubatud I:":l Ei:l
miinimumkauguste loetelu. Seetdttu tuleks jargmisi soovitusi kombineerida pidades siimas
kaardi loetavust. b, .

Punktmérkide vaheline lubatud miinimumkaugus on 0,15 mm.

Vahe punktmargi ja joonmargi vai pindmargi piirjoone vahel peaks [min. 0.15 A [min.0.15 &
olema vahemalt 0,15 mm. Eranditeks on kontuurid ja mitte musta y
varvi punktmargid. / / %/ %/
Miinimum vahe joonobjektide vahel ja joonobjekti ning pindobjektid | min. y 5 &) / [
aarejoone vahelon 0,15 mm. Erandid on jargnevad: A })/{ /

) Jarg /(@ /% /

V¥ Vorgustikke kujutavate méarkide (ihenduskohad ja ristumised
(vallid, veekogud, teed, rajad, sihid, elektrilinid, mitrid ja
tarad).



¥ Ristumised, nagu samakargusjooned ja margid nr 105-107 (vallid ja uhteorud); nr 513 (miidr, sein, vall) ja
nr505 (jalgrada), nr511 (kdrgpingeliin) ja nr (516 (tara).

¥ Samakdrgusjooned ja mark 104 (jarsak).

Loetavuse huvides on soovitatav valtida erinevat varvi joonmarkide kattuvust (kaasa [min.0.15
arvatud pindmérkide piirjooned) ja tuleks hoida joonte vahelist lubatud kaugust 0,15 mm.

Q)
A/
Onméned erandid: K/ J

¥ Samakdrgusjooned ja kaljud peaksid vahemalt osaliselt kattuma.

¥ Ristumised, nagu samakdrgusjooned ja veekogud; tarad ja veekogud.
Miinimumvahe 0,15 mm kehtib ainult jargmiste pindmérkide korral:

¥ Pindmargid, millel on piirjooned nagu mérk nr 301 (lletamatu veekogu), nr 302 (madal veekogu), nr 307
(Uletamatu soo), nr501 (kattega teedeala), nr520 (keeluala), nr 522 (katusealune) ja nr 523 (vare)

¥V Teisi marke valistavd mérgid, nagu nr 206 (hiiglaslik kivi) ja nr 521 (hoone).

Pruunide, siniste ja sinise mustriga pindmarkide puhul (ebatasane
pind, kivivali, kivine pind ja soo margid) on oluline, et pinna muster ei
segaks oluliselt punkt- ja joonmarkide loetavust.

— Q| [min.0.40 ®

%%
Labipaasud, mille labimise/mittelabimise vdimalikkus on
orienteerumisel oluline, peavad olema selgelt loetavad ja seetdttu on nende ja teiste [min. 0.40 @)
markide vaheline miinimumvahe 0,4 mm. Naited on margid 521 (hoone) ja 520 (keeluala); |\, AN
margid 521 (hoone) ja 515 (liletamatu miilr, sein véi vall); margid 521 (hoone) ja 521 AN ™~
(hoone); margid 201 (iletamatu kalju) ja 201 (liletamatu kalju); margid 411 (l&bimatu
taimestik) ja 301 (lletamatu veekogu).

Uletamatute objekte (tara, kalju, miiiir) katkemiskohad peavad olema selgelt loetavad ja vahemalt 0,4 mm
laiad. Teiste joonmérkide jaoks on minimaalsed katkestused vahemalt 0,25 mm.

Joonte miinimumpikkus

Joonmérgid peavad olema piisava pikkusega, et neid teistest mérkidest eristada. Suletud 08 &)
joonte sees peab olema piisavalt valget voi muud vérvi, et piiritletud ala oleks selgelt | 7~ Ty
tuvastatav. Mustriga jooned (aiad, muiirid, kaljud) peavad olema piisavalt pikad, et muster 6

esile tuleks ja mark oleks aratuntav.

2 dashes G| [2dots S [o15mm Q@
if isolated :

>\\(// —~ 7

o,

Kriipsjoonte, punktiiride ja mustriga joonte viimistlemine

Kriipsjooned:

kriipsude pikkused joone alguses ja 16pus peavad olema samad. Kriipsude vahe on antud mérgi kirjelduses.
Kriipsude pikkused peavad olema kirjelduses antud vaartusele vdimalikult 1ahedased ja mitte alla 80% margi
kirjielduses antud kriipsu pikkusest.

Punkiirid:

punktide vahelised kaugused joone alguses ja I6pus peavad olema samad. Punktivahed peavad olema
kirjelduses antud véartusele vdimalikult I&hedased ja mitte alla 80% mérgi kirjelduses antud punktivahede
pikkusest.



Mustriga jooned:

Mustriga jooned: kaugus mustrist joone otsani peaks olema sama joone mélemal otsal. Mustrisimbolite vahe
mustriga joonel peab olema vdimalikult I&hedane ISOMis antud vaartusele ja mitte alla 80% margi kirjelduses
antud vaartusest. Kaugus mustrisiimbolist joone [dpuni on pool mustrisiimbolite vahest.

Mustriga kriipsjooned:
kriipsu pikkusel Idhtuda tavalise kriipsjoone nduetest ja mustrisiimbol peab olema alati kriipsu keskel.

Miinimumpindalad

Pindmérkidele miinimumma&&tmete andmine on keeruline, kuna objektide kuju varieerub. Miinimumlaius on
sama oluline kui miinimumpindala. Véga kitsaid alasid tuleb vdimendada. Miinimumlaiused pindmarkidele on
jargmised (kui leppemargi definitsioonis pole teisiti antud):

100% roheline: 0,25 mm (jalajélg 3,75 m);
100% kollane: 0,3 mm (jalajélg 4,5 m);
rastrid: 0,4 mm (jalajélg 6,0 m).

&)

o
)
S

=1
>
(=)

2.11.4 Rastrid

Taimestikku, avatud alasid, soid jne néidatakse tappidest vdi joontest mustriga ehk rastrina. Jargmine tabel on
lubatud rastrite kombinatsioonid.

113 Ebatasane maapind 113 Ebatasane maapind

114 Vaga ebatasane maapind 114 Vaga ebatasane maapind

208 Kivine ala (kivikiilv) @ | @ |208 Kivine ala (kivikiilv)

209 Tihe kivine ala (tihe kivikiilv) 209 Tihe kivine ala (tihe kiviklv)

210-212 Kivine maapind ) ©) 210-212 Kivine maapind

307 Uletamatu soo 307 Uletamatu soo

308, 310 Sood ) e|e|o 308, 310 Sood

401-402 Lagedad alad () () @ (401-402 Lagedad alad

403-404 Hooldamata lagedad alad o|@|o|@|o|o|®| |403-404 Hooldamata lagedad alad
405 Mets o|o|lojo|j0o|0|0@ 405 Mets

406, 408, 410, 411 Taimestik CARCARCARCRNC] ) 406, 408, 410, 411 Taimestik
407, 409 Hea nahtavusega taimestik elo0 ) (&) I ]407, 409 Hea nahtavusega taimestik

2.12 Trikkimine ja varvid

Orienteerumiskaart tuleb triikkida kvaliteetseltja véimalusel veekindlale paberile kaaluga 80-120 g/m’.

SPOT vérvidega trilkk on soovituslik IOF vdistlustel. Teisi trikkimismeetodeid vdib kasutada, kui varvid ja
leppemarkide teravus on sama hea nagu SPOT varvidega triikitud kaardil.

Loetavus séltub Gigest varvivalikust.

Kuni aastani 2000 triikiti enamik orienteerumiskaarte SPOT varvidega ja offset meetodil. Koos digitaalsete
kaartidega on esile tdusnud mitmed uued paljundamismeetodid, nende seas CMYK offset triikk ehk nelja varvi
triikk ja kasutades laser- ja tindiprintereid.



Kehva triikikvaliteediga kaart nullib maastikul tehtud vélitéd ja selle digitaliseerimisel n&htud vaeva ning
pdhjustab ebavdrseid voistlustingimusi vdistlejatele. Seetbttu tuleb kdiki orienteerumiskaarte, mis ei ole tehtud
SPOT vérvide offset trilki meetodil, enne dritust testida ja IOF vdistluste korral nende kasutamiseks taotleda
IOFindusolek.

Olulisemate I0Fi véistluste jaoks on lubatud ainult SPOT vérvidega offset triikk kuni IOF tunnistab
alternatiivsete triikimeetodite kvaliteedi piisavaks.

2.12.1 SPOT vérvide triikk

SPOT varvide triiki korral kasutatakse erinevaid varve, mis kantakse korraga kaardile. Orienteerumiskaardil
kasutatavad varvid on maaratletud standardiga PMS (Pantone Matching System).

Kaardil tohib olla kuni 6 varvi (rada triikitakse seitsmenda vérvina eraldi).
Orienteerumiskaardil kasutatakse jargmisi SPOT varve:

Viarv PMS number Kuidas varvid kaartidel néhtavaks jadvad sdltub nende triikkimise
Must Process black jérjekorrast. SPOT vérvide jaoks peab jarjekord alati olema:
1.kollane
Pruun 471 :
136 2.roheline
o 3.hall
Sinine 299 4. pruun
428 6. must
Magenta 7.magenta

2.12.2 Nelja-varvi trilkk

Nelja-varvi triikk on traditsiooniline varvitiiki viis. Kaardid on olnud Uheks erandiks, sest selle meetodiga on
raske saada terava leppemarkide kujutist (eriti samakdrgusjoonte puhul).

Nelja-varvi meetod kasutab liitvarvimudeli kolme p&hivarvi: tsliaansinine, magenta ja kollane. Teoreetiliselt
peaks 100% segu kdigist kolmest vérvist andma musta varvuse, kuid tegelikkuses on tulemus pigem
tumepruun. Seetdttu triikitakse must tavaliselt eraldi vérvina. Nende nelja varvi ingliskeelsete nimetuste
esitdhtede jargi CMYK (cyan, magenta, yellow, black).

Nelja-varvi trikk kasutab vahem erinevaid varve kui orienteerumiskaardil tarvis, aga need vérvid on
standardiseeritud ja selle meetodi pohieeliseks vdimalus triikkida varvilisi pilte ja reklaame vdistluskaardile ilma
taiendava kuluta.

Kaardistajad peavad arvestama CMYK meetodi piiratusega ja puudustega naiteks vaga peente joonte
(samakdrgusjooned) kvaliteetsel triikkimisel.

Varvid

CMYK varvides trikkimise (ja teiste alternatiivsete trikimeetodite) kohta kéivad soovitused on antud eraldi
dokumendis.

(1)



Rastrid

Leppemérkidele vastavaid varvisegusid saab teha kas traditsioonilise triiki rastriga vi spetsiaalse rastriga,
milleks on kas stohhastiline raster, kus punktid on jaotunud juhuslikult vdi sagedusmodulatsiooniga rastrid.
Nendest viimane parandab loetavust sest muudab vaga peened jooned, nagu samakdrgusjooned, selgelt
nahtavaks. Seetdttu soovitatakse sagedusmodulatsiooni.

Rastri sagedus

Traditsiooniliste rastrite jaoks peaks olema rastri tihedus vahemalt 60 liini/cm. Stohhastiliste rastrite jaoks on
punktide tihedus muutlik.

Nurgad

Valtimaks soovimatut Muaree-efekti, peaksid erinevad CMYK rasterkihid olema erinevate nurkade all. Taiesti
stohhastiliste rastrite korral paiknevad varvitapid juhuslikult, muutes rastri p6drdenurga arvestamise
mittevajalikuks, sest soovimatuid Muaree-efekte ei saa tekkida.

Magenta Black

Muaree efekt

Varv Nurk
Cyan 15°
Magenta 75°
Yellow 0°
Black 45°

Varvide triikkimise jarjekord

Varvide néhtavus kaardil séltub nende triikkimise jarjekorrast. Nelja-varvi offset triiki vérvide jarjekord
orienteerumiskaardil peab olema jargmine:

2, Yellow

3. Cyan
4. Magenta



Raja pealetriikk

Traditsioonilises SPOT varvide triikkimisel kantakse iga varv eraldi kihina eelmise peale. Sellist [ahenemist on
voimalik jaliendada nelja-varvi triikiga ja see optimeerib loetavust, andes tulemuseks SPOT varvidega triikile
sarnase tulemuse. Saavutamaks sellist efekti nelja-varvi triikkimisega, ei tohi all olev varv olla taielikult
blokeeritud (jaetud valgeks véi Uletrikitud), vaid peab segunema peale trikitava varviga. Nii tekib trikkimisel
uus varv, mille puhul all olevad margid paistavad labi (varvide jarjekord on antud peatiikis 2.12.1).Labipaistvate
leppemarkide trilkkimine on nelja-varvi offset triikimeetodiga soovitatud jargmiste varvide jaoks:

Magenta

Must

Pruun . u

Sinine
Roheline

lllustratsioon: samakdrgusjooned tihnikus nelja-vérvi meetodis. Raja pealetriikkimine on paremal.
2.12.3 Varvindgemishdire

Varvindgemishairega kaasneb vahenenud vdimekus eristada varve, mis tavalise silmanagemise korral on
kergelt eristatavad. Selline haire mdjutab otseselt kaardilugemist. Varvindgemishaired esinevad 5-8% meestel
ja0,5% naistel. Orienteerujaid véivad eriti mdjutada jargmised varvikombinatsioonid:

¥ magentajaroheline (punktirdngaid on tumerohelisel taustal raske eristada)
¥ kollane jaroheline (on raske eristada lagedaid ja tihnikuid)
¥ pruunjaroheline (pruune leppemérke on tihnikus raske néha)

ISOMi mérkide varve valides arvestati neid asjaolusid ja valitud kombinatsioon on kompromiss, millega
paratamatult kaasnevad teatud puudused.

2.12.4 Triikkkimissoovitused

Tappide ja joonte tekstuur aitab rastreid eristada.
Muutes rohelisel rastril (406, 408) tapi suurust vdi joonte mustrit, on kergem rohelisi ja kollaseid alasid eristada.
Samuti voib kasutada erinevat tapi suurust voi joonte mustrit keeluala (520) rohelisel komponendil.

2.13 Kaardiinfo

Kaardil peab olema kaardi md6tkava ja téishorisontaalide vahe.

Lisaks vdiks kaardil olla kaardi nimi, kaardi valmistamise aeg, kaardi otstarve, kaardistajate nimed, triikkija ja
kaardi omanik. Eesti kaardistuste puhul tuleks lahtuda EOL kaardikoodeksit.

@



3 LEPPEMARGID

Kaardistavate objektide maaratlused ja leppemaérkide mddtmed on antud jargmistes peatiikkides. Leppemargid
jagunevad seitsmesse kategooriasse:

Pinnavormid (pruun) Markus: kaik maddud on < ava VG taidise laius

Kivid ja kaljud (must ja hall) toodud kasutamiseks ~ joone paksus

Veekogud ja sood (sinine) médtkavas 1:15000 = kahe joone vahemaa

Taimestik (roheline ja kollane) Toa ) mééikava O'n o diameeter

Inimtekkelised objektid ~ (must) 1:7500 1 tingmark orienteeritakse pohja

Tehnilised leppemérgid  (must ja sinine) ' (OM) = Valismaot

Rajal eppemargid (magenta) (IM) = Sisemaot _ _
(CC) = Vahemaa tsentrist tsentrisse

Enamus leppeméarke on magnetlise pdhja suunas orienteeritud. ISOMis on nendel mérkidel juures Ules
suunatud nool.

Pindalaliste leppemérkide jaoks antakse varvi protsent tekstis (,roheline 50%") ja illustratsioonidel (50%).
Mustriga pindalalistele leppemarkidele antakse vérvi osakaal protsendina sulgudes.

Detailsed leppemarkide md&tmed on antud peatiikis 3.8 Leppemarkide mddtmed.

3.1 Pinnavormid

Maapinna kuju antakse edasi samakdrgusjoonte ehk horisontaalide abil ja reljeefi punktobjektidena nagu
mittemd6tkavalised tipud ja lohud. Horisontaalid jagunevad téis-, juht- ja abihorisontaalideks Musti ja halle
leppemarke kasutatakse kaljude kujutamiseks.

Kuigi on oluline néidata vaikseid pinnavorme, nagu orvandid, ninad, tipud ja lohud, tuleb jalgida, et vaikeste
vormide (lekullus ei segaks suurte pinnavormide, nagu maed, orud, jarsakud, loetavust. Liigsete
abihorisontaalide kasutamist tuleks valtida, sest tihe joonis on rasktesti loetav ning jatab nélva tdusust vaéra
mulje.

101 Téishorisontaal
A~ Samakdrgusjooned lihendavad samal kdrgusel olevaid maapinna punkte. Ttilpiline
e vertikaalne taishorisontaalide I6ikevahe on 5 m. Tasastel maastikutel on lubatud
ﬁ kasutada 2,5 m 16ikevahet. Langujooni saab kasutada nélva languse/tdusu suuna
\J\/\\O-M naitamiseks ja need asetatakse joone langevale kiljele. Langujooned tuleks
——N\— paigutada negatiivsetesse pinnavormidesse.

W\ij;i(ow Kinnine samakdrgusjoon naitab kas kiingast vdi lohku, kusjuures lohul peab olema

vahemalt tiks langujoon. Kinnise pinnavormi vaikseim kérgus/stigavus on 1 m.

w Korvuti olevate samakérgusjoonte omavaheline paiknemine on oluline, sest nende
/L/\, kaudu antakse edasi maapinna kuju. Vaikseid joondetaile on soovitatav véltida, sest
/\/\, need varjavad pdhivormide kuju.
™ e Olulisi objekte nagu lohud, orvandid, ninad, vallid ja platood tuleb vajadusel
< - véimendada.
@ Objektide absoluutne kdrgus on vaheoluline, seevastu objektide omavaheline
@ < suhteline kdrgus peaks olema néidatud nii tapselt kui véimalik. Samakdrgusjooni on

lubatud tBsta voi langetada veerandi vorra Idikevahest, kui see aitab paremini objekti
kuju jaasukohta esile tuua.
Vaiksem orvand vdi nina on 0,25 mm méddetuna samakorgusjoone pddrde alguse
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keskkohast samakdrgusjoone pddrde I16pu keskkohani (jalajalg 4 m). Orvandija nina
suue peab olema laiem kui 0,5 mm mdddetuna joone keskkohast vastasjoone
keskkohani (jalajalg 7,5 m).

Samakdrgusjoonega nidatud kiinka miinimumpikkus on 0,9 mm (jalajélg 13,5 mm)
ja miinimumlaius on 0,6 mm (jalajalg 9 m) mdddetuna samakdrgusjoone valisservast
vastas oleva samakdrgusjoone valisservani. Véiksemaid kiinkaid vdib kas néidata
tipu margiga (109), pikliku tipuga (110) voi vdimendada joonisel, et neid saaks
miinimumma6dus kujutada.

Lohu sisse peab mahtuma védhemalt tiks langujoon, seetdttu on lohu miinimumpikkus
1,1mm (jalajalg 16,5 m) ja miinimumlaius 0,7 mm (jalajalg 10,5 m) mdddetuna
samakdrgusjoone valisservast vastas samakdrgusjoone valisservani. Vaiksemaid
lohke voib kas nadidata mittemddtkavalise lohu margiga (111) vdi vdimendada
miinimumm&dduni. Valtimaks horisontaali kontakti mdne mittemd&dtkavalise
reljeefiobjekti margiga, tuleb horisontaali nihutada.

Varv pruun.

102 Juhthorisontaal

Iga viies téishorisontaal joonistatakse teistest paksemana lihtsustamaks kdrguse
maaramist ndlval ja anda kiire ettekujutus maapinna tldkujust.

Vé&ga detailses piirkonnas tohib juhthorisontaali kujutada tavalise téishorisontaalina.
Véikeseid tippe ja lohke ei ndidata tavaliselt juhthorisontaalidega.

Tasasel maastikul tuleb juhthorisontaali hoolikalt valida. Juhthorisontaaliks on
soovitatud votta kéige olulisema ndlva keskmine samakérgusjoon.

Juhthorisontaalile on lubatud markida korguse vaartus, kui see ei varja olulist
informatsiooni kaardil. Kdérguse véartuse tekst paikneb nii, et teksti tlaosa on
suunatud ndlva téusu poole. Tekst peab olema 1,5 mm kdrge ja Sans-serif fondiga.
Varv pruun.

103 Abihorisontaal

Abijooni kasutatakse seal, kus maapinna kuju terviklikuks edasiandmiseks
taishorisontaalidest ei piisa. Neid ei tohi kasutada lausaliste vahejoontena. Kahe
taisjoone vahel tohib olla ainult ks abijoon. On vaga oluline, et abijoon paikneks
teiste joonte suhtes nii, et abijoone algus ja 16pp oleks paralleelselt imbritsevate
taishorisontaalidega. Abijoone kriipsuvahe peaks olema voimalikult sirgel
jooneldigul. Abijooni vdib kasutada, et eristada lamedaid tippe ja lohke
kdrgematest/stigavamatest (miinimum kdrgus/stigavus on 1 m).

Liigset abijoonte kasutamist tuleks véltida, kuna see segab maastikust
kolmemddtmelise pildi loomist ja kaart muutub halvemini loetavaks.

Miinimumpikkus (eraldiseisvana): kaks kriipsu.

Miinimumpikkus kiinka v&i lohuna (ehk kinnise joonena): valisdiameeter 1,1 mm
(jalajalg 16,5m).

Varv pruun.

104 Jarsak

Jarsak on jarsk maapinna kdrguse muutus, mis eristub selgesti imbritsevast, nditeks
kruusa- ja liivakarjaarid, tee ja raudtee perved, kaldapealsed. Miinimumkdorgus 1 m.
Jarsak mdjutab oluliseltjoostavust. Jarsaku hambad néitavad selle ulatust.

Pikkade jarsakute korral on lubatud kasutada joone otstes lihemaid hambaid. Kui
kaks jarsakut on iksteisele vaga lahedal, voib hambad &ra jatta. Uletamatuid
jarsakuid naidatakse leppemargiga nr 201 (iiletamatu kalju).
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Miinimumpikkus: 0,6 mm (jalajélg 9 m).
Varv pruun.

105 Vall

Selge pinnasvall. Miinimumkargus 1 m.
Miinimumpikkus: 2 mm (jalajalg 30 m).
Varv pruun.

106 Lagunenud vall

Lagunenud v6i halvasti mérgatav pinnasvall. Miinimumkdrgus: 0,5 m.
Miinimumpikkus : kaks kriipsu (3,65 mm —jalajélg 55 m). Kui vall on liihem, tuleb seda
kas kaardil vdimendada vi kasutada marki 105 (vall).

Varv pruun.

107 Uhteorg

Uhteorg on jarskude ndlvadega org, mis on liiga vaike kaardistamaks margiga 104
(jarsak) ja on kaardil kujutatud tihe joonega. Miinimumstigavus: 1 m.
Miinimumpikkus maastikul: 1,6 m (jalajélg 24 m).

Samakdrgusjooni uhteoru imber ei katkestata.

Varv pruun.

108 Véike uhteorg

Véike uhteorg, kuiv kraav vi pinnaskaevik. Miinimumstigavus: 0,5 m.
Miinimumpikkus (eraldiseisvana): kolm tappi (1,15 mm—jalajalg 17 m).
Samakdrgusjooni vaikse uhteoru imber ei katkestata.

Varv pruun.

109 Tipp

Selge kiingas voi tipp, mida ei ole véimalik kaardil mddtkavaliselt kujutada.
Miinimumkadrgus: 1 m.

Samakdrgusjooned ei tohi seda marki puutuda ega l&bida.

Jalajalg: 7,5mx7,5m.

Varv pruun.

110 Piklik tipp

lImne pikliku kujuga tipp, mida ole vdimalik kaardil mddtkavaliselt kujutada.
Miinimumkdrgus: 1 m.

Samakdrgusjooned ei tohi seda mérki puutuda ega labida.

Jalajalg: 12mx6 m.

Varv pruun.

111 Véike lohk

Vaike lohk, millel ei ole jarsud servad ja mis on liga vaike samakdrgusjoontega
kujutamiseks. Miinimumstigavus: 1 m, miinimumlaius maastikul: 2 m.

Vaiksed lohud, millel on jarsud servad naidatakse margiga 112 (auk). Mark ei tohi
puutuda voi katta teisi pruuni varviga mérke. Objekt asub margi tsentris ja mérk on
orienteeritud pdhja suunas.

Jalajalg: 12mx6m.

Vérvpruun.
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112 Auk

Augud ja kaeved millel on jarsud servad ja mida ei saa mddtkavaliselt naidata
slimboliga 104 (jarsak). Miinimumstiigavus: 1 m, miinimumlaius maastikul: 1 m.
Augud, mis on suuremad kui 5 m x 5 m peaksid olema véimendatud ja esitatud
margiga 104 (jarsak). Laugete servadega augud esitatakse margiga 111 (vaike lohk).
Auk ei tohi puutuda voi katta teisi pruuni varvi mérke. Objekt asub mérgi tsentris ja
mark on orienteeritud pdhja suunas. Jalajalg 10,5mx 12 m.

Varv pruun.

113 Ebatasane maapind

Rohkete aukude ja tippudega ala, mis on liga keerukas, et objektid eraldi vélja
joonistada, voi selgelt aratuntav ebatasane maapind, mis oluliselt ei mgjuta
joostavust.

Tapid peaksid paiknema juhuslikult ja ei tohiks segada teiste oluliste objektide
loetavust.

Téppide miinimumarv on kolm (jalajalg 10 m x 10 m).

Maksimaalne kaugus tapi tsentrist lahima tapi tsentrini on 0,6 mm ja minimaalne
kaugus 0,5mm.

Samakdrgusjooned ei peaks ebatasase pinnasega alal olema katkestatud.

Tapid ei tohiks moodustada thte sirgetjoont.

Tihedus: 3-4 tappi/mm? (9-13%).

Vérv pruun.

114 Véga ebatasane maapind

Rohkete aukude ja tippudega ala, mis on liga keerukas, et objektid eraldi vélja
joonistada, voi selgelt dratuntav ebatasane maapind, mis oluliselt m&jutab
joostavust.

Tapid peaksid paiknema juhuslikult ja ei tohiks segada teiste oluliste objektide
loetavust.

Tappide miinimumarv on kolm (jalajalg 7 mx 7 m).

Maksimaalne kaugus tépi tsentrist I&hima tépi tsentrini on 0,38 mm ja minimaalne
kaugus 0,25 mm.

Samakdrgusjooni ebatasase pinnasega alal ei katkestata.

Tapid ei tohiks moodustada uhte sirgetjoont.

Tihedus: 7-9 tappi/mm?’ (22-38%).

Vérv pruun.

115 Reljeefi pisiobjekt

See objekt peab olema vaga selgelt eristuv Umbritsevast vormidest. Leppemargi
tsenter on tema raskuskese jaleppemark on orienteeritud pdhja suunas .

See leppemark ei tohi puutuda voi katta teisi pruuni varve leppemarke.

Jalajalg: 13,5 mx 11,5m.

Varv pruun.



3.2 Kivid ja kaljud

Kivid on iiks pinnavormide liik. Kivist objektide kujutamine maastikul annab teavet maastiku joostavuse ja
ohtlikkuse kohta, orientiire asukoha maaramiseks maastikul ja kontrollpunktide kohti. Kive ndidatakse mustaga,
et neid teistest pinnavormidest eristada. Tuleb jalgida, et suured kivist objektid (kaljud) sobituksid
samakorgusjoontega esitatud pinnavormidega.
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201 Uletamatu kalju

Kalju, karjaar voi jarsak, mis on nii korge ja jarsk, et selle (iletamine on véimatu voi
ohtlik.

Vertikaalsete kaljupindade puhul voib hambad &ra jata, kui kaardil ruumi napib.
Ulemise joone otsad vdivad olla imarad v6i kandilised. Kalju kuju edasiandev joone
paksus on vahemalt 0,35 mm. Joone otstel vdib kasutada Iihemaid hambaid.

Kahe (letamatu kalju voi liletamatu kalju ja teiste tletamatute objektide vahel peab
olema vahemalt 0,3 mm kaardil.

Kui Gletamatu kalju all on vesi ja vee ning kalju vahel ei ole véimalik likuda, jaetakse
vee kalda aarisjoon ara ja kalju hambad pikendatakse vette. Uletamatu kalju peab
Ulejaanud reljeefiga sobituma (samapalju horisontaale laheb kalju sisse, kui tuleb
vélja).

MiijniZnumpikkus: 0,6 mm (jalajalg 9 m).

Vérv must.

202 Kalju

Uletatav kalju vdi karjaar. Miinimumkorgus 1 m.

Kui ndlva languse suund ei ole selge samakdrgusjoontest, vai kui on tarvis loetavust
parandada, vdib kaljule lisada liihikesed hambad langemise suunas.
Mitte-vertikaalsete kaljude hambad tuleks kogu kalju horisontaalses ulatuses vélja
joonistada. Pealmise joone otsad vdivad olla imarad v6i kandilised. Kahe kalju
vaheline labipaas peab olema vahemalt 0,2 mm. Kalju peab llejaanud reljeefiga
sobituma.

Miinimumpikkus: 0,6 mm (jalajalg 9 m).

Kalju tiletamine on tavaliselt aeglustab jooksukiirust..

Vérv must.

203 Kivine auk voi koobas

Kivine auk, kaevis voi koobas, mis vdib vdistlejale ohtlik olla. Miinimumsiigavus 1 m.
Leppeméargi tsenter on tema raskuskese ja leppemérk on orienteeritud pdhja suunas
valja arvatud koopa puhul, kus leppemargi teravik néitab koopa sissep&asu poole.
Kivised augud, mille diameeter maastikul on suurem kui 5 m peaksid olema
voimendatud ja joonistatud kalju mérgiga (201, 202).

Jalajalg: 10,5mx12m.

Colour: black.
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204 Kivi

Selgesti eristuv kivi (peaks olema kdrgem kui 1 m). Kivide hunnikud/grupid
naidatakse stimboliga 207 (kivihunnik) vdi kivikilv (208, 209).

Kahe véaga erineva suurusega kivi puhul, mis on teineteisele maastikul lahemal kui
30m, on lubatud suurimat kivi suurendada kuni 0,5 mm.

Jalajélg: 6mx6m(7,5mx7,5m).

Vérv must.

205 Suur kivi

Uks vaga suur ja selgesti eristuv kivi (peaks olema kérgem kui 2 m). Kahe véga
erineva suurusega kivi puhul, mis on Uksteisele maastikul 1&hemal kui 30m, on
lubatud vaiksemat kivi vahendada kuni 0,5 mm.

Jalajalg9mx9m(7,5mx7,5m).

Varv must.

206 Hiiglaslik kivi

Kivisammas vdi hiiglaslik kivi, mis on nii kdrge ja jarsk, et seda pole voimalik iiletada.
Kahe hiiglasliku kivi vai hiiglasliku kivi ja teiste Uletamatute objektide vahel peab
kaardil olema vahemalt 0,3 mm.

Miinimum laius: 0,8mm (jalajalg 12m). Leppemargi sees oleva valge ala
miinimumlaius: 0,2 mm (jalajélg 3 m).

Vérvmust.

207 Kivide kogum

Selge kivide Kogum, kus kivid on Uksteisele nii lahedal, et neid pole vimalik eraldi
vélja joonistada. Kogumi moodustavad kivid peaksid olema suuremad kui 1 meeter.
Kivide kogum peab olema the riihmana selgelt eristuv.

Et oleks voimalik vahet teha kahe lahedalasuva (maksimaalselt 30 m kaugusel)
kivihunniku vahel, mille kivide suurused erinevad oluliselt, vdib leppemérki
suurendada 20% (kilje pikkus 0,96 mm).

Leppemérk on orienteeritud pdhja suunas.

Jalajélg: 12mx10m.

Vérv must.

208 Kivine ala (kivikiilv)

Ala, mis on nii tihedalt kaetud suurte kivide vdi kiviblokkidega, et kive ei ole vimalik
individuaalselt kujutada. Kaardistatakse juhuslikult paigutatud kolmnurkadega.
Kolmnurkade killgede suhe on 8:6:5 (sisenurgad: 92,6°; 42,5°; 38,6°). Kivikiilv
reeglina ei véhenda jooksukiirust. Kui ala 1&bides véheneb jooksukiirus, tuleks
kasutada méarki 209 (tihe kivine ala). Vdib ka lisada méargi kivine pinnas.

Minimaalselt tuleks kasutada kahte kolmnurka. Uhte kolmnurka vdib kasutada, kui
see on kombineeritud teiste kivisimbolitega (naiteks kohe kalju all (201, 202), kivi
kdrval (204-206) v6i kombineeritud kivise pinna markidega (201-212).

Maksimaalne vahekaugus kolmnurga tsentrist |ahima kolmnurga tsentrini on 1,2 mm.
Minimaalne vahekaugus kolmnurga tsentrist [ahima kolmnurga tsentrini on 0,75 mm.
Tihedus: 0,8-1,0 marki/mm’ (12-16%). Et naidata selgelt valjapaistvaid erineva
suurusega kive, on lubatud kolmnurki suurendada 120%-ni. Uhe kolmnurga jalajélg:
12,0mx6,0m.

Varv must.
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209 Tihe kivine ala (tihe kivikiilv)

Ala, mis on nii tihedalt kaetud suurte kividega, et neid ei ole vdimalik individuaalselt
kaardistada ja need kivid vahendavad jooksukiirust. Kaardistatakse juhuslikult
paigutatud kolmnurkadega, mille kiilgede suhe on 8:6:5 (sisenurgad: 92,6°; 42,5°;
38,6°). Minimaalselt tuleks kasutada kahte kolmnurka.

Maksimaalne vahekaugus kolmnurga tsentrist 1&hima kolmnurga tsentrini on 0,6
mm. Tihedus: 2-3 marki/mm’ (31-47%).

Néitamaks selgelt valjapaistvaid erineva suurusega kive, on lubatud osasid
kolmnurki suurendada 120%-ni.

Uhe kolmnurga jalajalg: 12mx6m.

Vérv must.

210 Kivine maapind: aeglaselt joostav

Kivine maapind, mis vahendab normaalset jooksukiirust 60-80%-ni. Tapid peaksid
paiknema juhuslikult ja need ei tohiks segada oluliste maastikuvormide ja -objektide
kujutamist kaardil.

Minimaalne tappide arv on kolm (jalajalg 10m x 10m).

Maksimaalne vahekaugus tépi tsentrist 1&hima tapi tsentrinion 0,6 mm.

Minimaalne vahekaugus tapi tsentrist |ahima tapi tsentrinion 0,45mm.

Tihedus: 3-4 tappi/mm’ (9-13%).

Valtimaks sarnasust margiga 416 (selge kélvikupiir), ei tohi tapid moodustada sirget
joont.

Vérv must.

211 Kivine maapind: raskeltjoostav

Kivine maapind, mis vahendab jooksukiirust 20-60%-ni tavakiirusest.

Tapid peaksid paiknema juhuslikult, kuid nad ei tohi segada oluliste
maastikuvormide ja -objektide kujutamist kaardil.

Minimaalne tappide arv on kolm (jalajélg 8 mx 8 m).

Maksimaalne vahekaugus tapi tsentrist Idhima tapi tsentrinion 0,4 mm.

Minimaalne vahekaugus tapi tsentrist |ahima tapi tsentrinion 0,32 mm.
Tihedus: 6-8 tappi/mm® (19-25%).

Valtimaks sarnasust leppemérgiga nr 416 (selge kolvikupiir), ei tohi tapid
moodustada sirgetjoont.

Varvmust.

212Kivine pinnas: végaraskeltjoostav

Kivine maapind, mis vahendab jooksukiirust vahem kui 20%-ni tavakiirusest. Tapid
peaksid paiknema juhuslikult, kuid nad ei tohi segada oluliste maastikuvormide ja -
objektide kujutamist kaardil.

Minimaalne tappide arv on kolm (jalajalg 7mx 7m).

Maksimaalne vahekaugus tépi tsentrist Iahima tapi tsentrinion 0,32 mm.

Minimaalne vahekaugus tapi tsentrist |ahima tapi tsentrinion 0,25 mm.

Density: 10-12 dots / mm? £31—38%).

Tihedus: 10-12 tappi/mm* (31-38%). Véltimaks sarnasust leppemargiga nr 416
(selge kdlvikupiir), ei tohi tapid moodustada sirget joont.

Varvmust.

213 Liivane pind

Pehme liivaga ala, millel jooksukiirus on vahem kui 80% normaalkiirusest.
Punktiread on orienteeritud pdhja suunas.

Miinimumpindala 1 mmx 1 mm (jalajalg 15 mx 15m).

Varvkollane 50%, must (10%).
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214 Avakalju pind

Hasti joostav kivist ala, millel pole mulda ega méarkimisvaarset taimestikku. Rohu,
sambla v6i muu madala taimestikuga kaetud ala ei ndidata avakaljuga.

Kui avakaljul vaheneb kivide t6ttu jooksukiirus, tuleb kasutada avakalju asemel kivise
pinna leppemarki (210-212).

Miinimumpindala 1mm x 1mm (jalajélg 15mx 15m).

Vérv hall voi must 25%.

215Kivine kraav

Kivine kraav vdi kaljusoon. Miinimumstigavus 1 m, miinimumpikkus kaardil 2 mm
(jalajalg 30 m). .

Liihemaid kraave vdib vdimendada minimaalse graafilise suuruseni. Uletamatuid
kraave naidatakse leppemargiga nr 201 (liletamatu kalju). Kinni kasvanud ja kergelt
Uletatavad kraavid joonistatakse uhteoruna.

Vérv must.



3.3 Veekogud ja sood

Jargnev leppemarkide riihm hdlmab nii veekogusid kui ka liigveega kujundatud alasid (sood). Veeobjektid on
olulised, méjutades otseselt joostavust ja pakkudes kohti kontrollpunktidele. Kui veekogul on must joon iimber,
siis see on labimatu. Osad objektid vdivad olla méarjad vaid hooajaliselt. Soo leppemérke vdib kombineerida
taimestiku leppemarkidega (kollased ja rohelised).

Minimum width 03 (M) 301 Uletamatu veekogu
Must kaldajoon naitab, et veekogu on tletamatu. Suuri veekogusid vdib néidata 70%
100% sinise varviga. Vaiksed veekogud, millel on kitsad osad, naidatakse alati
N taissinisega.
o 1"'®  Minimumlaius: 0,3 mm (kaldajoonte sees). Miinimumpindala: 0,5 mm’ (kaldajoonte
min. 0.7 (OM) sees).
Vérv must, sinine (taide), (4arejoon).

Minimum width 0.3 (IM) ¢ o5 302 Madal veekogu
0-107\V\ 50, Madalat hooaje?lise véi perioodilise veetasemega veekogu piiratakse
\_/} * katkendjoonega. Madalad veekogud véib néidata 100% sinisega (ilma piirjooneta).
min.O..7(OM) @ 125  Minimumlaius: 0,3 mm (kaldajoonte sees).
Miinimumpindala: 0,5 mm’ (kaldajoonte sees).
Varvsinine (taide), 50% sinine (aarejoon).

P

0.7 (OM) 303 Veeauk o . o N .
1 e 01 Vett téis auk, lomp vai tiik, mis on modtkavaliselt kujutamiseks liga vaike. Objekt
v -08(OM) asub mérgi tsentris, mérk on orienteeritud pdhja suunas. Jalajalg: 10,5mx 12,0 m.
Varvsinine.

304 Lai iiletatav kraav
030 Maastikul vahemalt 2 m laikraav véi oja.
Miinimumpikkus (Uksiku joonena): 1 mm (jalajélg 15 m).
Varv sinine.
Maastikul kuni 2 m laiune kraav véi oja. Miinimumpikkus (Uksiku joonena): 1 mm

—_— 048 305Kitsas liletatav kraav

(jalajalg 15m).
Varv sinine.
—————— 018
125 025 306 Hooajalise veega kitsas kraav
: Oja voi kraav, mis sisaldab vett vaid hooajati voi kinnikasvav kraav.
Miinimumpikkus (Uiksiku joonena): 2 kriipsu (2,75 mm - jalajélg 41 m).
Vérvsinine.

307 Uletamatu soo
Soo, mis on flilisiliselt lletamatu vdi vdistlejatele ohtlik. Must &arejoon néitab, et soo
1 0.18  on Uletamatu. Musta &érejoone voib dra jatta Gletamatu soo ja mérgi 301 (liletamatu
(50% veekogu) vahel. Marki vdib kombineerida poollageda ala leppemérkidega (403,
404) naitamaks taimestiku erinevust. Mérk on orienteeritud pdhja suunas.
° Miinimumlaius: 0,3 mm (kaldajoonte sees). Miinimumpindala: 0,5 mm’ (kaldajoonte
min. 0.8 (OM) sees).
Varv sinine (50%), must (aarejoon).
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308 Soo

Uletatav soo millel tavaliselt on selge &ar.

Soo mérki kombineeritakse teiste mérkidega, et néidata joostavust ja n&htavust.
Mark on orienteeritud pdhja suunas.

Miinimumpindala 0,5 mmx 0,4 mm (jalajélg 7,5m x 6 m).

Varv sinine (33%).

309 Nire vai sooriba

Nire v&i sooriba, mis on soo leppemargiga kujutamiseks liiga kitsas (maastikul kitsam
kui5m).

Miinimumpikkus (eraldiseisvana) kaks tppi (0,7 mm; jalajélg 10,5 m).

Vérvsinine.

310 Ebaméérane soo

Ebaméaarane soo, hooajaline soo, kuivendatud soo véi ala, mis ebamaaraselt
muutub soost mineraalmaaks. Ala on (iletatav. Ebaméarase soo piir on enamasti
hagune ja taimestik imbritsevate mineraalmaa sarnane.

Marki kombineeritakse teiste markidega, et ndidata joostavust ja ndhtavust. Muster
on orienteeritud pdhja suunajargi.

Miinimumpindala: 2mmx 0,7 mm (jalajalg 30 mx 10,5 m).

Varv sinine (26%).

311 Kaev, purskkaev, veepaak

Selgelt eristuv kaev, purskkaev veepaak vdi-hoidla.
Leppemérk on orienteeritud pdhja suunas.

Jalajalg: 13,5mx13,5m.

Varvsinine.

312 Allikas

Allikas, ehk koht kus vesi tuleb maa seest vélja.

Objekt asub margi tsentris ja leppemérk on orienteeritud nii, et kaare avatud osa on
vee voolamise suunas.

Jalajalg: 13,5 mx7m.

Vérvsinine.

313 Vee pisiobjekt.

Leppemérk on orienteeritud pdhja suuna jargi.
Jalajalg: 13,5mx13,5m.

Vérvsinine.



3.4 Taimestik

Taimestiku korrekine kujutamine on vdistlejale oluline, sest see otseselt mdjutab jooksukiirust ja nahtavust ning
pakub asukohti kontrollpunktidele.

VARV ja JOOSTAVUS
Lahtutakse jargmistest seadusparasustest:
-valge on alustaimestikuta mets,

- kollasega kujutatakse erinevad lagedad alad,
-roheline naitab taimestiku méju joostavusele.

Joostavus sdltub nii taimestiku eriparast (puude ja pddsaste tihedusest ning alustaimestikust -sdnajalad,
ndgesed, mustikad jne.) kui ka pinnasest (soine, kivine). Viimast ndidatakse eraldileppemérkidega.

jargijooksukiirusele (0sa2.3).

Taimestikku kaardistatakse selle moju 100 —— kiirus alustaimestikuta
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401 Lageala

Avatud ala on kaetud muru, sambla vms ja see on paremini joostav kui tiilipiline
alusvdsata mets. Kui enamuse kaardi pinnast katab kollane varv, voib kasutada 75%
kollast téiskollase asemel.

Ei tohi kombineerida teiste pindmarkidega vélja arvatud 113 (ebatasane maapind),
208 (kivine ala/kivikilv) ja soo margid (308, 310).

Miinimumpindala 0,7 mmx 0,7 mm (jalajélg 10,5mx 10,5 m).

Varvkollane (vdi kollane 75%).

402 Lage ala hajusalt paiknevate puudega

Uksikute puude vdi pddsastega avatud ala véib Uldistada kasutades korraparast
mustrit suurtest tappidest kollasel taustal. Tapid vdivad olla valged (tiksikud puud) véi
rohelised (lksikud pddsad/ tihnikud). Véljapaistvaid Uksikuid puid vdib naidata
maérgiga 417 (véljapaistev suur puu). Kui kollane varv domineerib kaardil, voib
kasutada 75% kollast varvi.

Ei tohi kombeneerida teiste pindleppemérkidega vélja arvatud 113 (ebatasane
maapind), 208 (kivine ala/kivikiilv) ja soo mérgid (308, 310).

Miinimumlaius 1,5mm (jalajalg 22,5 m)

Miinimumpindala: 2 mmx 2 mm (jalajalg 30 m x 30 m).

Véiksemad alad tuleb kas jatta kaardistamata, véimendada voi ndidata margiga 401
(Lage ala).

Leppemark on orienteeritud pohja suuna jargi.

Varv kollane (vdi kollane 75%) koos valgete v6i roheliste 50% tappidega.
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403 Hooldamatalage ala

Nommed, raiesmikud, istandused, kus puud on madalamad kui 1 m vdi teised Uldiselt
avatud alad rohmaka alustaimestikuga, kanarbikuga vdi kdrge rohuga, millel on
sama joostavas nagu tlilipilisel alusvdsata metsal.

Saab kombineerida margiga 407 (aeglaselt [abitav alusmets) véi 409 (raskelt [abitav
alusmets), et ndidata halvemat labitavust.

Miinimumpindala 1 mm x 1 mm (jalajalg 15mx 15m).

Véiksemad alad tuleb kas jatta kaardistamata, vdimendada v6i naidata mérgiga 401
(Lageala).

Varvkollane: 50%.

404 Hooldamata lage ala hajusalt paiknevate puudega

Uksikute puude voi pddsastega poollage ala voib tldistada kasutades korrapérast
mustrit suurtest tappidest kollasel taustal.

Téapid vdivad olla valged (iiksikud puud) véi rohelised (iiksikud pddsad/ tihnikud).
Valgete téppidega mustrit voib kombineerida mérgiga 407 (aeglaselt labitav
alusmets) v&i 409 (raskeltIabitav alusmets), et naidata halvemat labitavust.
Leppemérk on orienteeritud pdhja suunas.

Miinimumlaius: 1,5 mm (jalajélg 22,5 m). Miinimumpindala: 2,5 mm x 2,5 mm (jalajélg
37,5 m x 37,5 m). Vaiksemad alad tuleb kas jatta kaardistamata, vdimendada voi
naidata leppemargiga 403 (Hooldamata lage ala).

Varvkollane 50% koos valgete véiroheliste 50% tappidega (kollane 35%).

405 Mets

Tidpiline maastikutlibile vastav alusvdsata mets. Kui maastikul ei ole hasti
joostavat metsa, siis kaardil ei ole valget varvi alasid.

Miinimumpindala: 1 mm x 1 mm (jalajalg 15 m x 15 m) kui valge ala on teiste
varvidega ndidatud alade sees valja arvatud juhtudel:

Leppemark 408 (raskelt labitav mets), kus miinimumpindala on 0,7 mm x 0,7 mm
(jalajalg 10,5mx 10,5 m).

Leppemark 401 (Lage ala), kus miinimumpindala on 0,7 mm x 0,7 mm (jalajalg 10,5
mx10,5m).

Leppemark 410 (vaga raskelt labitav mets), kus miinimumpindala 0,55 mm x 0,55
mm (jalajalg 8 mx8m).

Varvvalge.

406 Aeglaselt labitav mets
Tiheda taimestiku mets, kus taimestik vahendab nahtavust. Jooksukiirus on umbes
60-80% taiskiirusest.

) Kui joostavus on parem Uhes kindlas suunas, néidatakse seda suunda regulaarsete

valgete joontega.

Miinimumpindala: 1 mm x 1 mm (jalajalg 15 m x 15 m). Miinimumlaius: 0,4 mm
(jalajalg6m).

Vérvroheline 20%.

407 Aeglaselt labitav alustaimestik

Hea néhtavuse, kuid aeglase jooksukiirusega ala tiheda alustaimestiku tottu
(madalad pddsad, kdrge kanarbik, maas lamavad puud ja oksarisu). Jooksukiirus on
véhenenud 60-80%-ni normaalkiirusest. Mérk on orienteeritud pdhja suunas.
Miinimumpindala: 1,5mm x 1 mm (jalajalg 22,5m x 15 m

Vérvroheline 14%.



408 Raskelt Iabitav mets
Tiheda taimestikuga ala, kus taimestik vahendab n&htavust. Jooksukiirus on umbes
50% 20-60% taiskiirusest.

- Kui joostavas on parem iihes kindlas suunas, néidatakse seda suunda regulaarsete
_15(CC) valgete/roheline 20% joontega.

Miinimumpindala 0,7 mmx 0,7 mm (jalajélg 10,5mx 10,5 m).

Miinimumlaius 0,3 mm (jalajalg4,5m).

Vérvroheline 50%.

409 Raskelt Iabitav alustaimestik
Hea nahtavuse, kuid aeglase jooksukiirusega ala tiheda alustaimestiku t6ttu
(madalad pddsad, kdrge kanarbik, maas lamavad puud ja oksarisu). Jooksukiirus on
1(33%) vahenenud 20-60%-ni normaalkiirusest.
Kui ala sees on piirkonnad, kus kiirus on vahem kui 20% normaalkiirusest vdi on
014 042 ‘(cc) labimatu kasutatakse vastavalt leppemérke 410 (vaga raskelt labitav mets) ja 411

(labimatu taimestik).
i Mark on orienteeritud pdhja suunas.
Miinimumpindala 1 mmx 1 mm (jalajalg 15 mx 15m).
Varvroheline 33%.

410 Végaraskelt Iabitav alustaimestik
Véga tiheda taimestikuga ala, kus taimestik vahendab nahtavust. Jooksukiirus on

‘T(].%O b vahem kui 20% taiskiirusest. Alasid, kus kiirus on alla 10%, naidatakse mérgiga 411
15(CC) (labimatu taimestik).
- Kui joostavas on parem iihes kindlas suunas, ndidatakse seda suunda regulaarsete
valgete/roheliste 20% (roheline 50%) joontega.
Miinimumpindala 0,55 mm x 0,55 mm (jalajélg 8 mx 8 m).

Miinimumlaius 0,25 mm (jalajalg 3,8 m ).
Varvroheline.

411 Labimatu taimestik

1009% Sisuliselt labimatu taimestikuga ala. Eriti sobiv vaikeste ja kitsaste tiheda
(50%) - taimestikuga alade naitamiseks.

Miinimumpindala 0,8 mm x 0,8 mm (jalajélg 12mx 12 m).

Miinimumlaius 0,35 mm (jalajalg5m).

Vérv roheline ja must 50% vdi roheline ja must 50% tappidega kate: 0,16 mm tépid,
tappide vahekaugus tsentrist tsentrisse on 0,2 mm.

412 Haritud maa

Haritud maa pohiliselt kultuurtaimede kasvatamiseks. Joostavus séltub kasvatavast
kultuurist ja aastaajast. Agrometsanduse jaoks vdib kollase asemel kasutada marki
405 (mets) ja402 (Lage ala hajusalt paikenavate puudega).

Kuna labitavus on soltub ajast ja kohast, peaks haritavat maad radade planeerimisel
valtima. Kui alalabimine on keelatud, kombineeritakse margiga 709 (keeluala).

Mérk on orienteeritud pdhja suunas.

Miinimumpindala 3 mm x 3 mm (jalajalg 45 mx45m).

Varv kollane (taide), must (tapid) 5%.
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413 Viljapuuaed

Ala, kuhu on korrapéraseltistutatud puud vdi pddsad.

Tapiread on orienteeritud naitamaks puuridade vdi pddsaridade suunda.

Marki tuleb kombineerida kas leppemargiga 401 (Lage ala) vdi 403 (Hooldamata
lage ala). V&ib ka kombineerida leppemargiga nr 407 (aeglaselt labitav
alustaimestik) vdi 409 (raskelt 1&bitav alustaimestik), et naidata véhenenud
joostavust.

Miinimumpindala 2 mm x 2 mm (jalajélg 30 mx 30 m).

Varv kollane vdi kollane 50% (téide), roheline(25%) (tapid).

414Viinamarjaistandus

Viinamarja voi sarnaste kultuuride istandus, kus taimed on tihedates ridades.
Istutatud pddsaridade suunas on hea véi normaalne labitavus. Jooned on
orienteeritud vastavalt pédsaridade suunale. Marki tuleb kombineerida kas mérgiga
401 (Lage ala) v6i 403 (Hooldamata lage ala).

Miinimumpindala 2 mmx 2 mm (jalajalg 30 mx 30 m).

Varv kollane véi kollane 50% (taide), roheline (kriipsutus)(16%).

415 Haritud maa piir

Piirjoon leppemarkide nr 412 (haritud maa) véi piir kahe haritud maa vahel, mis ei ole
naidatud teiste leppemérkidega (tara, midr, rada jne).

Miinimumpikkus 2 mm (jalajélg 30 m).

Véarvmust.

416 Selge kolvikupiir

Selge metsapiir voi eraldise piir metsa sees.

Vaga selgeid piire véib naidata ka leppemérgiga nr 415 (haritud maa piir). Samal
kaardil tohib kasutada vaid Uhte tahistusviisi (kas mustad tapid vdi roheline
kriipsutusjoon). Kivide- ja kaljuderohkel maastikul on soovitatav kasutada rohelist
kriipsjoont, kuid tuleb arvestada, et rohelist joont ei saa kasutada leppemérkide 410
(vaga raskelt labitav mets) ja 411 (labimatu taimestik) servas. Sellises kohas saab
kasutada leppemarkinr 415 (haritud maa piir).

Miinimumpikkus mustade tappide korral 5 tappi (2,5 mm - jalajélg 37 m).
Miinimumpikkus roheliste kriipsude korral 4 kriipsu (1,8 mm —jalajélg 27 m).
Varvroheline + must50% (kriipsjooned) v&i must (tapid).

417 Eristuv suur puu
Jalajalg: 13,5mx13,5m.
Vérvroheline.

418 Eristuv p66sas voi puu

Seda leppemarki tuleks kasutada ainult suurel vajadusel, kuna nagemishairetega
inimesed vdivad selle segamini ajada leppemérgiga nr 109 (tipp).

Jalajalg: 7,5mx7,5m.

Vérvroheline.

419 Viljapaistev taimestiku objekt
Leppemérk on orienteeritud pdhja suunas.
Jalajalg 13,5mx13,5m.

Vérvroheline.



3.5 Inimtekkelised objektid

Teede ja radade vorgustik pakub vdistlejatele olulist teavet likumistee kavandamisel. Teed peavad olema
selgelt klassifitseeritud ja kaardil selgelt &ratuntavad. Eriti oluline on véikeste radade 6igesti kujutamine. Lisaks
radade laiusele tuleb ka arvestada, kui kergesti on rajad maastikul tuvastatavad. Moned inimtekkelised objektid
kujutavad vdistlejatele takistusi ja need peavad olema kaardil kergelt aratuntavad. Naited on aiad, milrid,

hoonestus ja keelualad.
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Lisaks on inimtekkelised objektid orienteerujale orientiirideks ja kontrollpunktide

501 Kattega teedeala

Tasase pinnaga ala, mis on kaetud asfalti, kruusa, betooni, killustiku voi sarnase
teekattega. Leppemark peaks olema Uimbritsetud peene musta joonega seal, kus
alal on selge pir.

Miinimumpindala: 1 mmx 1 mm (jalajag 15mx 15m).

Varv pruun: 50% (taide), must (aarejoon).

502 Laitee

Tee laius kaardil peaks vastama tee laiusele maastikul, kuid ei tohi olla vaiksem kui
0,3+2x0,14 mm—jalajalg 8,7 m (pruun taide + 2 musta piirjoont).

Valimist musta piiri voib asendada teiste mustade joonmarkidega nagu 516 (tara),
518 (liletamatu tara), 513 (mudr), 515 (liletamatu miitir), kui objekt on tee aarele nii
lahedal, et seda ei saa eraldi leppemérgiga ndidata.

Mustade piirjoonte vaheline ala taidetakse 50% pruuniga.

Mitmerealist teed saab ndidata kahe kdrvuti oleva laia teena, jattes nende vahele
ainult ihe musta piirjoone.

Varv pruun 50% (taide), must (piirjoon).

503Tee

Kitsas, enamasti kruusakattega tee, mis on mootorséidukitega iga iimaga labitav.
Laius maastikul alla5m.

Véarv must.

504 Metsatee

Pinnastee, mida saab autoga labida aeglaselt sdites. Selgete teehargnemiste korral
Uhendatakse joonte ristumiskohal joonte kriipsud. Kui teede thinemine ei ole
maastikul selge, siis tee joonte kriipse ei tihendata.

Miinimumpikkus (lihendamata joonena) kaks kriipsu (6,25 mm - jalajalg 94 m).

Varv must.

505 Jalgrada

Kergesti joostav teerada, jalgratta rada vodi pinnastee pehmel pinnal. Selgete
teehargnemiste korral Uhendatakse joonte ristumiskohal joonte kriipsud. Kui
ristumine ei ole selge, ei iihendata tee ristumiskohas joonte kriipse.

Miinimumpikkus (ihendamata joonena): kaks kriipsu (4,25 mm —jalajélg 64 m).
Vérvmust.

506 Véike jalgrada

Véike joostav rada voi metsamaterjali véljaveo tee, mis on joostav taiskiirusel.
Selgete teehargnemiste korral Gihendatakse joonte ristumiskohal joonte kriipsud. Kui
ristumine ei ole selge, ei ihendata tee ristumiskohas joonte kriipse.

Miinimumpikkus (eraldiseivana) kaks kriipsu (2,25 mm —jalajélg 34 m).

Varv must
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507 Kaduv véike jalgrada

Véike halvasti margatav rada v6i metsa véljaveotee.

Miinimumpikkus kaks sektsiooni kahe kriipsuga (5,3 mm—jalajalg 79,5 m).
Varvmust

508 Siht

Siht voi tee Iabi metsa, mis ei ole loodud jooksmiseks (ka halvasti joostav metsa
valjaveotee, livane rada, suusarada).

Leppemérgi maératlus peab olema kaardil antud.

Labitavus esitatakse pisutlaiemakollase, rohelise vdi valge alana kriipsude taustal:
Kui eri varvi taust puudub, on labitavus sama, mis Umbritseval maastikul.

Kollane 100%: kiirelt joostav.

Valge rohelise sees: kiire labitavus.

Roheline 20%: aeglane labitavus.

Roheline 50%: Vaga aeglane Iabitavus.

Miinimumpikkus 2 kriipsu (4,25 mm —jalajélg 64 m).

Vérv must (joon), valge/roheline/kollane (joont iimbritsev taust).

509 Raudtee

Raudtee vdi muu rédbastee.

Kui mbdda raudteed on keelatud joosta, kombineeritakse see leppemérgiga nr 711
(keeluala). Kui raudteed on keelatud lletada, kombineeritakse see leppe margiga nr
520 (keeluala) vainr709 (keeluala).

Miinimumpikkus (eraldiseisvana) kaks kriipsu (4 mm —jalajélg 60 m).

Véarvmust.

510 Elektriliin, koistee, suusatostuk

Joonega risti olevad kriipsud naitavad postide asukohti. Loetavuse parandamiseks
voib joontkatkestada.

Kui elektriliin, kdistee voi suusatdstuk kulgeb paralleelselt teega (ja see ei paku
orienteerujale olulist lisainfot), peaks selle kaardistamata jatma.

Miinimumpikkus (eraldiseisvana) 5 mm (jalajalg 75 m).

Vérvmust.

511 Kargpingeliin

Korgepingeliinid joonistatakse kahe paralleelse joonega. Joontevahe néitab liini
laiust. Loetavuse parandamiseks vib jooni katkestada.

Mb&dtkavalise suurusega linimaste tuleks kujutada mo6tkavaliselt kasutades leppe
marki nr521 (hoone) vi leppemarki nr 524 (kdrge torn).

Varvmust.

512 Sild/tunnel

Sildu ja tunneleid ndidatakse sama leppemargiga. Kui tunnelist vdi silla alt 1abi ei saa,
tuleb see jatta kaardistamata.

Miinimumpikkus 0,4 mm (jalajalg 6 m).

Sillad, mis on tihendatud rajavérguga néidatakse tsentreerides raja leppemérgi
kriipsu silla keskele. Teed ja rajad katkestatakse, kui rada tletab veekogu, kus silda
pole. Vaikestjalakaijate silda, kuhu rada ei vii, naidatakse Uksiku musta kriipsuga.
Varvmust.



513 Miiiir ,sein voi vall
————— 014 valjapaistevkivist, betoonist, puidust véi muust materjalist vall véi miidr.

|
20(CC) 004 Miinimumkérgus 1 m, miinimumpikkus (eraldiseisvana) 2 mm (jalajalg 30 m).
min. -~ Varv must.
20(cc) 514 Lagunenud miiiir, sein v6i vall
——,—— —————+——=0.14 Lagunenud vdi halvasti margatav vall v&i mur. Miinimumkérgus 0,5 m.
0.35 904 Miinimumpikkus 2 kriipsu (3,65 mm; jalajalg 55 m). Kui médir/vall on Iiihem, tuleb
min. —— —— seda kas véimendada v6i kasutada leppemarkinr 513 (milr, sein voi vall).
Varv must.
0860 )
—ee—ee—oe—ee—0.25 515 Uletamatu miiiir, sain véivall
3.0 (CC) 206 Uletamatu miiir vdi vall. Tavaliselt kdrgem kui 1,5 m.
Miinimumpikkus (eraldiseisvana): 3 mm (jalajélg 45 mm).
Vérv must.
2000 e
—~———~ 014 516Tara
04(OM) 0.14 Kuitara piirab kinnist ala, tuleks kriipsud paigutada ala sisse.
min, — Miinimumpikkus (eraldiseisvana): 1,5 mm (jalajélg 22,5 m).
Vérvmust.
035 044 517 Lagunenud tara
;or(g\c_) -~ _or4(/joK/|) " Lagunenud v&i halvasti margatav tara. Kui tara piirab kinnist ala, tuleks kriipsud
paigutada ala sisse.
Miinimumpikkus 2 kriipsu (3,65 mm:; jalajalg 55 m). Kui lagunenud tara on Ilihem,
tuleb seda kas vdimendada vdi kasutada leppemarki 516 ( tara).
Véarvmust.

IR 55 518 Uletamatu tara

0.4 (OM) 044 0% Labimatu voi tletamatu tara. Uldiselt kérgem kui 1,5 m.
y ' Kuitara piirab kinnist ala, tuleks kriipsud paigutada ala sisse.
Miinimumpikkus (eraldiseisvana): 2 mm (jalajélg 30 m).
Vérv must.
0.6 (CC) 519 Léblpéés vOivarav
‘i;ﬂﬁw Ule- v6i labipads aiast, miilirist voi monest teisest lineaarsest objektist. Kaasa
10 arvatud varavad ja trepid. Uletamatute objektide puhul katkestatakse objekti joon
labipaasu kohal. Uletatava objekti puhul ei katkestata joont, kui I&bipdés eeldab
objektist Uile ronimist.
Vérv must.

| 520 Keeluala
I Keelualad nagu eradu, aiamaa, tootmisdu voi muu industriaalne véi militaarala.
YELLOW GREEN®~. 15 Keeluala sees ndidatakse ainult samakdrgusjooni, raudteid ja suuri ehitisi.

Samblarohelise asemel vdib kasutada vertikaalseid musti jooni, kui on oluline

altemative BLACK naidata maastiku iseloomu keeluala sees (naiteks metsa).
1 ~02533%)  Alakatkestatakse kus sedalébib tee, mida mooda voib liikuda.
055 m Keeluala peaks olema Umbritsetud musta joonega v6i mdne muu musta
075(CC) joonsimboliga (naiteks tara). Rajamarki 709 vdib kasutada néitamaks ajutist
- keeluala. Vertikaalsed mustad jooned on orienteeritud phja suunas.
Keelualasse eitohi vdistleja siseneda.

Miinimumpindala 1 mmx 1 mm (jalajalg 15 mx 15m).
Vérvkollane + roheline 50% voi must 33%.
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521 Hoone

Hoone kujutatakse vastavalt tema pdhiplaanile, vdimalikult reaalsete m&dtude
|&hedaselt.

Hooned, mis on suuremad kui 75 m x 75 m voib linnas kujutada halli vérviga.
Hoonesopid on miinimumlaiusega 0,3 mm (jalajalg 4,5m).

Keelualas olevad majad iildistatakse.

Hoone sees olevaid avatud alasid ei kaardistata (neid kujutatakse osana hoonest).
Labipaasud kahe hoone vdi hoone ja muu lletamatu objekti vahel on vahemalt 0,25
mm.

Miinimumpindala 0,5mmx 0,5 mm (jalajalg 7,5mx7,5m).

Varv must vdi must 65% (taide), must (4arejoon).

522 Katusealune/varjualune

Katuse all olev avalik ala.

Miinimumpindala (eraldiseisvana) 0,6 mm x 0,6 mm (jalajalg 9 m x 9 m).
Miinimumlaius (piirjoonte sees) 0,3 mm (jalajalg4,5m).

Varvmust 20% (taide), must (4arejoon).

523 Vare

Lagunenud hoone vdi hoone vundament. Vare nidatakse mo6tkavaliselt vastavalt
selle kujule maapinnal. Kui vare on véiksem kui lubatud miinimummddde, néidatakse
see pideva joonega.

Miinimumpindala (valismdétmed) 0,8 mm x 0,8 mm; jalajélg 12mx 12 m).

Vérvmust.

524 Korge torn

Korge torn v6i mast. Selle margiga naidatud objekt peab metsas olles olema kdrgem
kui imbritsevad puud.

Leppeméark on orienteeritud pdhja suunas.

Jalajalg: 21 mx 21 m. Suure jalajaljega torne tuleb néidata hoonena (mérk 521).

Varv must.

525Madal torn

Véljapaistev madal torn, jahilava véi muu taoline platvorm.
Objekti asub mérgi tsentris.

Leppeméark on orienteeritud pdhja suunas.

Jalajalg: 15mx15m.

Vérv must.

526 Piirikivi, malestuskivi

Véljapaistev mélestuskivi, piirikivi vdi geodeetilise pdhivorgu tahis.
Miinimumkdrgus 0,5 m.

Jalajalg: 12mx12m.

Vérv must.

527 S66dasoim

Sdéddasdim, mis paikneb maapinnal vdi on kinnitatud puudele.
Objekti asukoht on mérgi tsenter.

Mérk on orienteeritud p&hja suunas.

Jalajalg: 13,5mx13,5m.

Vérv must.
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528 Inimtekkeline joonobjekt

Véljapaistev inimtekkeline joonobjekt. Naiteks suur maapealne toru (vee- voi
gaasitrass) vdi bobikelgu rada. Leppemaérgi tshendus peab olema kaardil antud.
Miinimumpikkus: 1,5 mm (jalajalg 22,5 m).

Vérv must.

529 Inimtekkeline iletamatu joonobjekt

Uletamatu inimtekkeline joonobjekt. Naiteks suur toru (vee- vdi gaasitrass) voi
bobikelgu rada.

Leppemérgi tahendus peab olema kaardil antud.

Miinimumpikkus: 2 mm (jalajalg 30 m).

Vérv must.

530 Inimtekkeline pisiobjekt - rongas

Objekti asukoht on méargi tsenter. Leppemargi téhendus peab olema kaardil antud.
Jalajalg: 12mx12m.

Varvmust.

531 Inimtekkeline pisiobjekt - rist

Objekti asukoht on margi tsenter. Leppemark on orienteeritud pdhja suunas.
Leppemargi tdhendus peab olema kaardil antud.

.Jalajélg: 12mx12m.

Vérv must.



3.6 Tehnilised leppemargid
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601 Magnetilise pohjasuunajooned

Kaardil naitavad magnetilist pdhjasuunda kogu kaardil labivad jooned, mis on
paralleelsed kaardi servaga. Joonte vahe on 20 mm kaardil, mis vastab 300 m
maastikul. Kui kaarti suurendada mddtkavasse 1: 10 000, on joonte vahe 30 mm
kaardil.

P6hjajooni katkestatakse, et need ei varjaks olulisi objekte. Vaheste veeobjektidega
maastikutel vdib kasutada siniseid pdhjajooni.

Varv must vai sinine.

602 Vérvirist

Vahemalt kolm vérviristi tuleb paigutada ebastimmeetriliselt kaardi raami [ahedale.
Neid kasutatakse raja kaardile paigutamiseks, kui kaart ja rada trikitakse eraldi
kintidena. Lisaks aitavad mérgid Uihildada ka erinevate varvikihtide paigutust varvid
eralditriikkides.

Varv kdikide varvide kombinatsioon.

603 Korgusvaartus.
Korgusarve kasutatakse andmaks maastiku kérguste erinevuste ligikaudset

hinnangut.  Kérgusarv (imardatakse lahima meetrini ja on orienteeritud pdhja
suunas. Veekogu kdrgusarvud kantakse kaardile iima téiendava asukohapunkita.
Kérgusarve kantakse kaardile ainult siis, kui need ei varja teisi olulisi marke.

Varv must.



3.7 Rajaleppemargid Markus: koik joonised on m&étkavalised ja m&6dud on antud

mddtkava 1:15000 kohta millimeetrites.

Rajaleppemarkide suurused on antud kaardi mddtkava 1: 15 000 jaoks. Suuremate mddtkavade jaoks tuleb
marke proportsionaalselt suurendada (150% ISOMis antud vaartustest mddtkava 10 000 puhul, 300%
mddtkava 1: 5000 puhul). Kaiki rajaleppemarke triikitakse labipaistvalt kaardileppemérkide peale . Nad ei tohi

varjata kaardi detaile.
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701 Start

Kolmnurga tsenter tahistab orienteerumisraja algust. Start peab olema selgelt
aratuntaval objektil. Kolmnurk on suunatud esimese punkti poole.

Vérvmagenta.

702 Kaardi saamise asukoht
Kui stardikohani viib t&histatud 16ik, ndidatakse kaardi saamise koht selle mérgiga.
Varvmagenta.

703Kontrollpunkt

Punktobjektide puhul on rénga kese objekti tsenter. Joon- ja pindobjektide korral
naitab rdnga kese kontrollpunkti tapset asukohta. Punkte tohib panna ainult kaardil
(jamaastikul) selgelt aratuntavatesse kohtadesse. Rdnga peaks katkestama, kui see
varjab olulist teavet kaardil.

Varvmagenta.

704 Kontrollpunkti number

Kontrollpunkti tunnus- ja jarjekorranumbrid paigutatakse nii, et need ei varjaks olulist
teavet kaardil. Number on orienteeritud pdhja suunas. Font: Sans-serif, 4 mm, ei
kasutata kursiivkirja (italic) ega rasvast (bold) stiili.

Varv magenta.

705 Kontrollpunktide ihendusjoon

Kui kontrollpunkte tuleb labida etteantud jarjekorras, Uhendatakse joontega kdik
etapid alates stardist esimesse kontrollpuntki ja punktid omavahel raja
|abimisjarjekorras. Uhendusjooni tuleks katkestada, kui need varjavad olulist teavet
kaardil. Kohustuslike 16ikude puhul, peavad nendele eelnevad tihendusjooned 18igu
eel Idppema ja parast 16iku jalle algama. Kaardi loetavuse parandamiseks peaks
lihendusjoone ja kontrollpuntki rénga vahel olema vaike vahe.

Varv magenta.

706 Fini$
Orienteerumisraja 1dpp.
Varvmagenta.

707 Tahistatud 16ik

Maastikul tahistatud 16k, mis on osa orienteerumisrajast ja mille labimine on
kohustuslik. Miinimumpikkus: 2 kriipsu (4,5 mm —jalajélg 67,5m).

Varvmagenta.



o7 108 Uletamatu piirjoon
: Joonobjekt, mille tletamine on keelatud.
Miinimumpikkus: 1 mm (jalajalg 15 m).
Véarvmagenta.

709 Keeluala

Keelualale sisenemine on keelatud.

Soltuvalt ala tahistamisest maastikul, on keeluala piirjoon kaardil margitud vastavalt:

(29% )pldev joon Umber ala kaardil tahistab katkematut ala tahistamist maastikul (naiteks
kilelindiga);

05 30 ~45°  katkendjoon kaardil tahistab osalist tahistamist maastikul (naiteks kilelindi tiikid

- teatud vahemaa jarel);
kui keelualal ei ole kaardil piirjoont, on ala maastikul tahistamata.
Miinimumpindala: 2 mm x 2mm (jalajélg 30 m x 30 m).
Varvmagenta (29%).
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710 Labipaas/ava
Labipaasu ule aia voi mudri, dle sbidu- vdi raudtee, labi tunneli voi keeluala jne
0.6 (IM) . néidatakse kahe véljapoole kéverdunud joonega.
035 Jooned naitavad tilekéigu pikkust.

307 Varvmagenta.

711 Keelatud trass

4.0-6.0 (?C) 30 Trass, mida pidi on keelatud joosta, kuid seda on lubatud iletada.
e Miinimumpikkus: 2 risti (6 mm —jalajalg 90 m).
035 Varvmagenta.
712 Esmaabipunkt
49, Esmaabipunkti asukoht.
1 40 wim 133 Varvmagenta.
713 Joogipunkt
3'5\ (OM) Joogipunkti asukoht, kui see ei paikne kontrollpunktis.
350 04 Varvmagenta.
2.1 (OM)



3.8Leppemairkide méotmed.

Markus: Koik m6odud on antud millimeetrites.
Koik joonised on selguse huvides 10x suurendatud.Rohline rist margib raskuskeset, kui see pole iimne.

104 107 111 112, 303 115
0.18 (0.25)C o 18
I I I 040
014 050 : o oms 0‘797 8 0.498 QA\
201 202 203 208
016
035]
m]“‘) | Jo40 OBM]M&Q /A\8 05/ \6
0.12
311 312 313 417 419
I ” OHS 09 e 0.9
09 0.216% Y 4 Y i x
OlmtT 0.9 09 \>0.16 0.9 09 Q0-18
518 528
014F 025[ﬁ 014Eﬁ
° 529 713
04 0.14 2 0
526
0308[m:|016 016
527
0.354 V‘ 0.16
e O X

0.16



